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©56 CHASSE AU TRESOR @&

Vous avez retrouvé une ancienne favorite du capitaine
Barbefeu a Port Azur. Le pirate lui avait confié un rouleau
de cuir pour quelle le cache, mais vous avez réussi a
lobtenir (a vous d’imaginer de quelle maniére vous en étes
devenu le nouveau propriétaire).

A Tintérieur, une moitié de carte au trésor tracée de la
main de Barbefeu. La carte montre une portion d’une ile,
indiquant un chemin a travers la jungle pour rejoindre
une caverne. Mais de quelle ile sagit-il ? Il faudrait lautre
moitié pour l'identifier.

Vous avez également découvert que le capitaine avait une

~autre maitresse a Port Crabe, petit port pirate au sud de

. PArchipel du Croissant. Elle se nomme Yana et a sans
doute l'autre moitié de la carte.

De tous les anciens membres déquipage du capitaine
~ Barbefeu, un seul na pas pu ou voulu venir.

"' " SPECTRE DE BARBEFEU

Méme translucide et immatérielle, la silhouette

et la voix tonnante de Barbefeu continue a vous |
faire frémir par-dela sa mort. Il sait maintenant o

le prix a payer pour limmortalité et fera tout ce <
qui est en son pouvoir pour qu'un autre le serve

et le délivre. L |

Point faible : maudit

Barbefeu ne peut pas quitter la grotte et ne pourra pas poursuivre les PJ
en cas de fuite.

4

P

XI4d NO Y THIOTO V1
(DIMOVS 9 AWIOLOIA

Cependant il ne peut pas mourir non plus.

Lorsqu’il tombe a 0 point de vie, les PJ ont 2 tours devant eux avant que le
spectre de Barbefeu ne se reléve avec tous ses points de vie.

Chaine d’éclairs : 4 “ V ' A | ; ‘

Le PJ subit 1 dégat, puis un autre PJ dans un rayon de 5 metres subit
1dégat.
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